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Enkapsulacja

Enkapsulacja

@ Czym jest enkapsulacja?
@ Jak enkapsulowa¢?
@ Zmienne instancyjne powinny by¢ dostepne tylko przez odpowiednie
metody.
@ Uzywac konwencji nazewniczej JavaBeans: set<someProperty> oraz
get<someProperty>.

<




Programowanie zorientowane obiektowo

Enkapsulacja

Dobra praktyka OO

Nawet jesli podczas tworzenia pewnego kodu wydaje nam sie, ze pewne
dane nie beda wymagaty , dodatkowej uwagi”, to powinni$my uwzglednic,
ze taka potrzeba moze jednak kiedy$ zaistnie¢. W tym momencie nie
bedzie to duzy naktad czasu a dzieki temu by¢ moze uda nam sie
zaoszczedzi¢ go wiele.




Dziedziczenie

reuse

use — (act of using) (of substance, object, machine) wykorzystanie,
zastosowanie (of sth czego$);?

?Wielki stownik PWN-OXFORD, 2004.
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polimorphism

Istota polimorfizmu (ang. polymorphism), tj. wielopostaciowosci jest to,
ze kazda klase potomng (pochodna, podtyp, podklasa, ang. subclass)
mozna traktowac jak klase bazowa.
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polimorphism

Cwiczenie na polimorfizm. Obserwujemy jak dziata mechanizm
wielopostaciowosci.
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Referencja

Nalezy mie¢ na uwadze, ze jedynym sposobem na uzyskanie dostepu do
obiektu, jest wykorzystanie zmiennej referencyjnej. Nalezy przy tym
pamiegtaé o:
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Nalezy mie¢ na uwadze, ze jedynym sposobem na uzyskanie dostepu do
obiektu, jest wykorzystanie zmiennej referencyjnej. Nalezy przy tym
pamiegtaé o:
@ Zmienna referencyjna moze by¢ tylko jednego rodaju. O ile rodzaj
ten nie moze sie juz nigdy zmieni¢, to wskazywane obiekty tak.

@ Zmienna referencyjna, jak kazda zmienna, moze sie zmienia¢, czyli
moze wskazywaé na inne obiekty.

© Typ zmiennej referencyjnej determinuje jakie metody wskazywanego
obiektu mozna wywotac.

@ Zmienna referencyjna moze wskazywaé dowolny obiekt typu
zgodnego z typem zmiennej referencyjnej lub dowolny obiekt bedacy
instancja klasy pochodnej (podtypu).

© Zmienna referencyjna moze wskazywaé na obiekty danej klasy
(declared as a class type) lub obiety klas implementujacych dany
interfejs (declared as an interface type).
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polimorphism

Cwiczenie na referencje. Sprawdzamy zaleznos¢ dostepnych metod od
rodzaju referencji.
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Zaleznos$¢ typu IS-A

Idea zaleznosci typu IS-A opiera sie 0 mechanizm dziedziczenia i/lub
implementacji interfejséw. Z zaleznoscig typu IS-A mamy do czynienie
woéwczas, gdy mozemy powiedzie¢, ze obiekty pewnej klasy moga petnic¢
role obiektéw innej klasy, np. Nissan IS-A samochdd, ktéry z kolei IS-A
pojazd.

Kazdy obiekt Javy, ktéry przechodzi wiecej niz jeden test IS-A moze by¢
uwazany za polimorficzny.
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Zalezno$¢ typu HAS-A

Z zaleznoscig typu HAS-A mamy do czynienie wéwczas, gdy w klasie A
wystepuje referencja do obiektu klasy B (powiemy wtedy, ze A HAS-A B).
Kontrolowanie zalezno$ci HAS-A pozwala lepiej kontrolowaé jedna z
wazniejszych zasad (dobrych praktyk) programowania zorientowanego
obiektowo, tj. unikania tworzenia olbrzymich monolitycznych klas.
Przyjmuje sie, ze im bardziej specjalizowana jest jakas klasa, tym wieksze
prawdopodobienstwo, ze w przysztosci uzyjemy jej ponownie.
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Overriding

Method overriding — cecha jezyka pozwalajaca w klasach potomnych
redefiniowa¢ (nadpisa¢, zmieni¢) metode zaimplementowang juz w
klasach rodzicielskich.

| A\

Overloading

Constructor and method overloading — sytuacja gdy wystepuje wiele
funkgji o takiej samej nazwie, ale réznych argumentach.
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Reguty overridingu
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@ Typ zwracany musi by¢ identyczny, lub musi by¢ typem pochodnym
zZwracanego plerwotnie typu.
@ Poziom dostepu nie moze by¢ bardziej restrykcyjny; moze za to by¢
mniej restrykcyjny.
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Reguty overridingu

@ Identyczna lista argumentéw.

@ Typ zwracany musi by¢ identyczny, lub musi by¢ typem pochodnym
zwracanego pierwotnie typu.

@ Poziom dostepu nie moze by¢ bardziej restrykcyjny; moze za to by¢
mniej restrykcyjny.
@ Nie mozna override metody oznaczonej jako final lub static.

@ Jesli metoda nie moze by¢ odziedziczona (czyli np. gdy jest
oznaczona jako private), nie moze by¢ takze override.
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@ Overloaded methods musi zmienia¢ liste argumentéw.
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Overloading

Reguty overloadingu
@ Overloaded methods musi zmienia¢ liste argumentéw.
@ Overloaded methods moze zmieni¢ zwracany typ.
@ Overloaded methods moze zmieni¢ modyfikator dostepu.
°

Overloaded methods moze zadeklarowaé nowy wyjatek
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Overloading

Reguty overloadingu
@ Overloaded methods musi zmienia¢ liste argumentéw.
@ Overloaded methods moze zmieni¢ zwracany typ.
@ Overloaded methods moze zmieni¢ modyfikator dostepu.
@ Overloaded methods moze zadeklarowaé nowy wyjatek
@ Z metoda typu overload mozemy mie¢ do czynienia w przypadku
klasy lub podklasy.
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