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Programowanie — moje doswiadczenie

@ Programuje od okoto 25 lat.

@ Styczno$¢ z réznymi jezykami programowania m.in. asembler, C,
Prolog, Lisp, dedykowane jezyki skryptowe (np. Matlab)
o Jezyki wykorzystuje na co dzien w pracy, gdyz
e Programy s3 niezbedne aby zilustrowaé omawiane zagadnienia
(Sztuczna inteligencja)
o Programy s3 niezbedne aby zrealizowa¢ materiat (Programowanie
urzadzehn mobilnych)
e Programy s3 niezbedne aby przeprowadzi¢ badania naukowe (Scilab,
FreeFEM++)
e Programy s3 niezbedne aby ufatwi¢ sobie zycie (skrypty w Bash-u)
e Programy s3 niezbedne aby wykonaé zadania administracyje na
uczelni (generowanie kart z opisami przedmiotéw: PHP + MySQL +
JavaScript + HTML)
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Programowanie — moje obserwacje

@ Stopien przyswajalnosci wiedzy zwiazanej z programowaniem jest
bardzo zty.

@ Trudno mi wyjasni¢, dlaczego problemy te dotyczg oséb dorostych.
W przypadku dzieci w wieku wczesnoszkolnym mozna to jeszcze
wyttumaczy¢.

@ Problemy z programowaniem to codzienno$¢ w pracy akademickiej

o W miejscu gdzie pewne umiejetnosci powinny by¢ poszerzane,
niestety s3 one dopiero nabywane i to z wielkim trudem.

o Brak wystarczajacych umiejetnosci programowania utrudnia wtasciwe
realizowanie materiatu.

@ Czyzby problem ogdlnoswiatowy?



Programowanie — moje obserwacje

Jedne z zajec jakie prowadze na Uniwersytecie Potudniowej
Kalifornii to ITP 380: Programowanie Gier Wideo. Studenci,
ktérzy rozpoczynaja te zajecia s3 zazwyczaj w trakcie drugiego
lub trzeciego roku i znaja juz podstawy programowania.
Niektdérzy uczniowie maja réwniez doswiadczenie w
prototypowaniu gry za pomoca silnikéw takich jak GameMaker
czy Unity, ale ITP 380 jest pierwszym prawdziwym spotkaniem
z programowaniem gier wideo.!

1Ttumaczenie whasne z: Sanjay Madhav, Game Programming. Algorithms and
Techniques. A Platform-Agnostic Approach, Pearson Education, Inc., 2014



Programowanie — moje obserwacje

Czy jest jakas zabawna gra edukacyjna, ktéra pomaga w nauce
idei zwigzanych z programowaniem i éwiczy mézg aby myslat
jak programista?

WHtasciwie to nie ja jestem tym, ktdry bedzie grat; chodzi o
mojego przyjaciela. Staratem sie poméc mojemu najlepszemu
przyjaciel z uniwersyteckim kursem Javy. Ja mam wieloletnie
doswiadczenie w programowaniu i dla mnie nie jest to problem.
Jednak méj najlepszy przyjaciel, ktéry z technologii
komputerowych nie jest najlepszy (ale musi ukoriczy¢ te zajecia
Jako, ze s3 wymagane), ma bardzo ciezko bedac wprowadzanym
do Javy przez nudnego profesora i korzystajac z bardzo
mylacego podrecznika.

Prébowatem uprosci¢ wiele zagadnien dla mojego przyjaciela,
ale wciaz wydaje sie, ze bardzo szybko nudzi sie z tymi zawitymi
ideami. Dlatego, jesli to mozliwe, chciatbym go zapoznac z
zagadnieniem w milszy i ciekawszy sposéb jakim jest
wykorzystanie gier.?

2Ttumaczenie wtasne z: Stackoverflow, An educational game for learning
programming? http://stackoverflow.com/questions/3948444/
an-educational-game-for-learning-programming


http://stackoverflow.com/questions/3948444/an-educational-game-for-learning-programming
http://stackoverflow.com/questions/3948444/an-educational-game-for-learning-programming
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Programowanie — moje wnioski

@ Wszelkie préby wpojenia pewnych zasad zwigzanych z
programowanie i algorytmicznym sposobem myslenia we wczesnych
latach edukacji s3 jak najbardziej wskazane.

@ Pozadane jest poszukiwanie narzedzi, ktére umozliwia realizacje tego
zadania.

@ Poniewaz nie od dzi§ wiadomo, ze cztowiek najlepiej uczy sie przez
zabawe, wiec wybér gier wydaje sie tutaj by¢ jak najbardziej
uzasadniony.



Gra komputerowa

Préba definicji

Definicja

Gra komputerowa — jakakolwiek gra, nagrana na kasecie lub dysku do
stosowania w komputerze domowym, w ktdrg gra sie manipulujac mysza,
joystickiem lub klawiszami na klawiaturze komputera w odpowiedzi na
efekty graficzne na ekranie.?

4Ttumaczenie wtasne z: Dictionary.com " computer game,” in Collins English
Dictionary - Complete & Unabridged 10th Edition, Source location: HarperCollins
Publishers, http://www.dictionary.com/browse/computer-game



http://www.dictionary.com/browse/computer-game

Gra komputerowa

Préba definicji

Definicja

Gra komputerowa — gra, ktéra rozgrywana jest na komputerze, w ktorej
obrazy wyswietlany na ekranie jest sterowany za pomoca klawiatury
joysticka.?

2Ttumaczenie wtasne z: Definition of “computer game” from the Cambridge
Advanced Learner’s Dictionary & Thesaurus Cambridge University Press,
http://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/computer-game



http://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/computer-game

Gra komputerowa

Préba definicji

Definicja

Gra komputerowa jest to program komputerowy wraz z dotaczonymi do
niego danymi (grafika, muzyka, dzwiek), ktérego gtéwnym celem jest
dostarczanie rozrywki. Kazda gra posiada okre$lone reguty oraz warunki
osiagniecia wygranej lub polepszania statusu gracza wzgledem
poczatkowego.?

2GRYOnline.pl http://www.gry-online.pl/S018.asp?ID=208&STR=2



http://www.gry-online.pl/S018.asp?ID=208&STR=2

Gra komputerowa

Préba definicji

Definicja

Gra komputerowa (gra wideo) — rodzaj oprogramowania
komputerowego przeznaczonego do celéow rozrywkowych badz
edukacyjnych (rozrywka interaktywna) i wymagajacego od
uzytkownika (gracza) rozwiazywania zadan logicznych lub
zreczno$ciowych. Gry komputerowe moga by¢ uruchamiane na
komputerach osobistych, specjalnych automatach, konsolach do gry,
telewizorach, telefonach komérkowych oraz innych mobilnych
urzadzeniach, nazywanych facznie platformami sprzetowymi.?

Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Gra_komputerowa



https://pl.wikipedia.org/wiki/Gra_komputerowa

Gra komputerowa
Whioski

Gra powinna dostarczaé rozrywki.

Gry to produkty zaréwno nieskomplikowane i niskonaktadowe jak i
wysokobudzetowe nad ktérymi pracuje pokazny sztab ludzi.

Gry to nie koniecznie produkt dla dzieci.

Rynek gier jest ogromny: to blisko 99,6 mld dolaréw amerykanskich.
Mito jest mie¢ w nim swdj udziat a przynajmniej o tym marzy¢.
Uznanie mtodego cztfowieka w oczach réwiesnikéw: by¢ super
graczem.

Jeszcze wieksze uznanie: napisac gre. Umiejetno$¢ tworzenia gier to

najwyzej ceniona umiejetnos¢, dzieki czemu nie trzeba mtodych ludzi
naktaniaé¢ do zajecia sie tym tematem.
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Gra powinna dostarczaé rozrywki.

Gry to produkty zaréwno nieskomplikowane i niskonaktadowe jak i
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Jeszcze wieksze uznanie: napisaé gre. Umiejetno$¢ tworzenia gier to
najwyzej ceniona umiejetno$é, dzieki czemu nie trzeba mtodych ludzi
naktania¢ do zajecia si¢ tym tematem.



Zatem, napiszmy gre?

Z czym musimy sie¢ zmierzy¢

Zaspoty pracujace nad najbardziej znanymi produkcjami sktadaja sie
m.in. z

programistéw silnikéw (graficznych, muzycznych, sztucznej
inteligencji itp),

programistéw narzedzi wspomagajacych,
programistéw gry,

projektantéw koncepcyjnych,
projektantéw modeli 3D,

projektantéw scen 3D,

grafikéw 2D,

grafikéw tekstur,

projektantéw oswietlenia,

animatordw,

inzynieréw dzwieku,

kompozytoréw,

testerdw.
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Zatem, napiszmy gre?

Z czym musimy sie¢ zmierzy¢

Po co ta dtuga lista?

... proponujac mfodym ludziom stworzenie gry musimy mie¢ na uwadze,
ze w naturalny sposéb beda oni poréwnywac ja ze ztozonymi produkcjami.
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Zatem, napiszmy gre?

Z czym musimy sie¢ zmierzy¢

Czy zatem stoimy na straconej pozycji?

Nie zupetnie. ..
We wiasnorecznie stworzong gre bedzie sie grato bez wzgledu na stopien

jej ztozonosci.

W tym przypadku bowiem cztowiek docenia wysitek wtozony w jej
napisanie i nie patrzy na nig przez pryzmat ,ozdobnikéw" .



Zatem, napiszmy gre?
Przykfad z zycia wziety
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Gra jako narzedzie dydaktyczne w konteks$cie nauki
programowania

o Gra jako narzedzie. Gry, w ktére gramy uzywajac pewnego jezyka
programowania. Innymi stowy, aby graé trzeba tworzyé odpowiedni
kod sterujacy zwykle zachowaniem naszej postaci. Nazwijmy te
kategorie gier grami w programowanie. W jakim$ sensie mamy tutaj
do czynienia z programowaniem gry.



Gra jako narzedzie dydaktyczne w konteks$cie nauki
programowania

o Gra jako narzedzie. Gry, w ktére gramy uzywajac pewnego jezyka
programowania. Innymi stowy, aby graé trzeba tworzyé odpowiedni
kod sterujacy zwykle zachowaniem naszej postaci. Nazwijmy te
kategorie gier grami w programowanie. W jakim$ sensie mamy tutaj
do czynienia z programowaniem gry.

o Gra jako cel. Srodowiska, ktére wzglednie matym naktadem pracy,
czasem jedynie z podstawowymi umiejetnosciami programowania,
pozwalaja stworzy¢ profesjonalnie wygladajaca gre. Zwykle produkty
te, w intencjach ich twdrcéw, nie miaty stuzy¢ do nauki
programowania.
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Czy ma to sens?

@ Rzecz bardzo subiektywna, zalezna od doswiadczenia.

o Czy jednak mozna znalez¢ lepsza forme nauki (programowania) jak
przez zabawe?

@ Gtos za: uczelnie takie jak Berkely, Harvard czy MIT wprowadzity
juz taka (gra jako narzedzie) forme nauki programowania do swojego
programu nauczania na studiach.
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Bloki

id# do CZETRME piksele
skreé w (ZEIEED o ELED stopnie
skreé w (EIERA o K stopnie

Teraz sprawdmy, czy potrafisz utworzyé dwie
linie, ktére 53 pod katem 90 stopni. Bedziesz

e | Q skl

Skoriczylem moja Godzing Kodowania (Hour of Code)

Obszar roboczy: 4/ 4 bloki

id% do EIZTEMIRD piksele

D zacznljodnowa <> Pokat Kod
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€ @  nttps://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/13

wB + A0

Gratulacje! Rozwigzates$ tamigtéwk
nr13.
Whtasnie napisates$ 7 linii kodu!
Sumaryczny wynik: 14 linii kodu.
Pokaz kod
Nawet najlepsze uczelnie ucza kodowania opartego o bloki (np. Berkeley,

Harvard). Ale bloki, ktére uzytes, mozna réwniez znalezé w JavaScript, w
jednym z

jezyku na $wiecie:

for (var count = 0; count < 4; count++) {
moveForward();
if (nectarRemaining() == 1) {
getNectar();
i3
}

moveForward();

for (var count? = 0; count2 < 4; count2++) {
gethNectar();
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Code Combat
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KLEJNOTY NA GEEBOKOSCI = MENU sl;v -

JEZYK PROGRAMOWANIA: Python
# Zdobadz wszystkie Klejnoty uzywajac komend ruchu.

ero.moveRight()
hero.moveDown()
nero.movelpC)
hero.movelp()
hero.moveDown()
nero.moveRight()
hero.movelp()
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Code Combat
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€ @  nttps://codecombat.com/play/!

KLEJNOTY NA GEEBOKOSCI = MENU GRY
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1 # Zdobqdz wszystkie Klejnoty uzywajac komend ruchu.
2

3 hero.noveRight()
4 hero.noveoown()
5 hero.novelp()
6 hero.novelp()
» 7 nero.noveDownc)
& hero.noveRight()
9 hero.novelp()

RETTRS
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Scratch
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= ‘change effect block.
powiedz ] przez @ s v | Commen | S

o L=l
[ o i s | =
[ oo 0]

x 20

Nowy duszek: @& / &

G/an

Ciick to see what it does.
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Scratch
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Unity

https://unity3d.com/


https://unity3d.com/
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GameMaker

http://www.yoyogames . com/
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Arduino/Genuino

REWRCC ARDUINO
* ) .
L TR

https://www.arduino.cc/
Arduino Uno R3. (irc’)d'o: https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:ArduinoUno_R3_Front_450px.jpg, plik udostepniony jest na licencji

Creative Commons Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0 Miedzynarodowe)


https://www.arduino.cc/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:ArduinoUno_R3_Front_450px.jpg
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Arduino — przyktadowy program

#define LED_PIN 13

void setup ()
pinMode (
}

void loop () {
digitalWrite (LED_-PIN, HIGH);
delay (1000);
digitalWrite (LED_PIN, LOW);
delay (1000);

{
LED_PIN, OUTPUT);
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Arduino — elektronika, ktérej nie trzeba sie bac

W tym przypadku bariera moze wydawac¢ sie znajomos¢ (a raczej brak)
elektroniki. Owszem, przydaje sie ona, jednak cata platforma zostata
pomyslana tak, aby nawet bez znajomosci podstaw z tej dziedziny udato
sie co$ zrobi¢. Zadanie to utatwiaja dostepne zestawy startowe czesto
wyposazone w samouczki prowadzace krok po kroku co z czym potaczy¢.
Zadaniem uzytkownika jest tylko zaprogramowa¢ zbudowany ukfad.



»
sparkfun

SPARKFUN
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Arduino



=i~ 10kOhm
=g~ 2200hm

Signal (Arduino output)

Signal (Arduino input)
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Arduino

Power (5V)

fritzing
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#define PIN_LED 2
#define PIN.BUTTON 3

#define LED PIN_LED
#define BUTTON PIN.BUTTON
#define SWITCH.DELAY 20

void setup() {
pinMode (LED, OUTPUT);
pinMode (BUTTON, INPUT);
digitalWrite (LED,LOW);
}

void loop ()
if (digitalRead (BUTTON) = HIGH){
delay (SWITCH.DELAY);
digitalWrite (LED,HIGH);

while (digitalRead (BUTTON) = HIGH);

digitalWrite (LED,LOW);
delay (SWITCH_DELAY);

Narzedzia

Arduino — przyktadowy program



Narzedzia

Gry/programy wspomagajace nauke narzedzi programistycznych

o Git-Game, https://www.git-game.com/

@ Vim Adventures, http://vim-adventures.com/


https://www.git-game.com/
http://vim-adventures.com/

Podsumowanie

@ Gra to niezwykle ztozony produkt.

e Stworzenie gry, ktéra nie rozczaruje jest duzym wyzwaniem dla
poczatkujacych programistéw.

o Mozna wykorzysta¢ srodowiska, ktére oferuja gotowe rozwigzania
pozwalajac jedynie uzupetniaé kodem brakujaca funkcjonalnosé lub
spaja¢ w ten sposdb gotowe komponenty.

o To jednak nie za bardzo nadaje sie do przeprowadzenia zaje¢ — nie
ma gotowych scenariuszy wprowadzajacych do programowania z
wykorzystaniem takich narzedzi. Trzeba to zrobi¢ samemu.

o Korzystanie z ,,gotowcdéw” moze przynieé¢ efekt inny od
zamierzonego: programowanie wcale nie jest potrzebne.

@ Gry w programowanie.

o Praktycznie wszystkie stopnie nauczania.

o Kod gracza ozywia martwy, wykreowany przez autoréw Swiat.

e Poczucie panowania nad gra — rozgrywka zalezy od kodu jaki
stworzymy. W pewnym sensie programujemy gre.

u}
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