Liczba godzin zajecC

e Wyktad: 15
e Cwiczenia: 30

Wymagania wstepne:
Przedmiot wymaga:

1. znajomosci i sprawnego postugiwania sie pozycyjnymi systemami liczbowymi (gtownie
0 podstawie 2, 10 i 16);

2. znajomos&ci i sprawnego postugiwania sie sposobami reprezentacji danych liczbowych
na komputerze. Zagadnienia 1-2 powinny zostac¢ zrealizowane na przedmiocie: Wstep
do informatyki.

Efekty ksztatcenia:

Po zakoriczeniu kursu student:

przeksztatca i projektuje wyrazenia algebry Boole’a o wymaganych wtasno$ciach;
analizuje i projektuje proste uktady cyfrowe;

zna, rozumie i umie wyjasnic¢ przeznaczenie najwazniejszych podzespotéw komputera;
zna podstawowe zagadnienia zwigzane z budowg wspotczesnych procesordw;

o 0N~

zna podstawy pracy w jezyku assembler.

Skrécony opis:

Celem kursu jest przedstawienie logicznych podstaw techniki cyfrowej i urzgdzen stuzacych
do przetwarzania i przechowywania informacji. Omawia sie najwazniejsze podzespoty
komputera, urzgdzen peryferyjnych i zagadnienia dotyczgce komunikacji miedzy tymi
elementami.

Sposoby i kryteria oceniania:



Egzamin: tak

Wyktad: egzamin (wymagana ocena pozytywna)
Cwiczenia: 2 x kolokwium (wymagana ocena pozytywna z kazdego kolokwium; mozliwe

dwie poprawy fgcznie)
Przedmiot: Srednia z wyktadu i ¢wiczen

Metody dydaktyczne:

Przedmiot jest realizowany w postaci wyktadu i cwiczen. Materiat teoretyczny ilustrowany
jest przyktadami i zadaniami o charakterze rachunkowym i projektowym, symulacjami i
prezentacjami multimedialnymi. Materiat praktyczny wymaga rozwigzywania zadan o
charakterze rachunkowym i projektowym. Otrzymane rozwigzania weryfikowane sg za
pomocg symulacji bgdz budowy prostych uktadéw logicznych. Niektore zadania wymagajg
pracy zespotowe.

Tresci ksztatcenia:

Wyktad (omawiane zagadnienia)
W razie potrzeby niektoére zagadnienia omawiane sg na Kilku kolejnych zajeciach.

e T1 Wprowadzenie do przedmiotu, prawo Moore’a.

e T2 Ewolucje (rodzaje) architektur.

e T3 Procesor - podstawowe bloki funkcjonalne i dziatanie.

e T4 Procesor (jednostka sterujgca, mikrokod, tryby pracy).

e T5 Techniki zwigkszania wydajnosci procesora.

e T6 Wspbtczesna architektury procesordw i zestawy instrukciji.
o T7 CISC, x86

e T8 RISC, RISC-V , ARM

e T9 Wirtualizacja.

e T10 Przetwarzanie rownolegte.

Cwiczenia

o Cw1 Bardzo prosty model komputera (BPMK), jego jezyk maszynowy i assembler.

o Cw2 Programowanie BPMK - rézne rodzaje adresowania.

o Cw3 Programowanie BPMK - etykiety i rejestr flagowy.

o Cw4 Programowanie BPMK - stos + wywotywanie funkcji za pomoca stosu
(uproszczony przypadek).

o Cw5 Programowanie BPMK - implementacje wybranych algorytmow.

o Cwé Programowanie BPMK - implementacje wybranych algorytmow.

o Cw7 K1: kolokwium sprawdzajace nabytg wiedze i umiejetnosci z zakresu éwiczen 1-6.



Cws8 Algebra Boole’a - podstawowe definicje, wtasnosci.

Cw9 Algebra Boole’a - przeksztatcanie wyrazen.

Cw10 Algebra Boole’a a bramki logiczne.

Cw11 Podstawy projektowania uktadéw cyfrowych (m.in: mapy Karnaugha).

Cw12 Podstawy projektowania uktadéw cyfrowych (m.in.: komparator, sumator).
Cw13 Podstawy projektowania uktadéw cyfrowych (m.in.: decoder, przerzutnik).

Cw14 K2: kolokwium sprawdzajgce nabytg wiedze i umiejetnosci z zakresu ¢wiczen 8-
13.

Cw15 Podsumowanie materiatu.
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Punkty ECTS

Liczba godzin pracy studenta zwigzanych Obcigzenie pracg student
z osiggnieciem efektéw uczenia sie W éw L Zk P
w ramach zaje¢ zgodnie z planem studiodw 15 30 0 0 0
zapoznanie z literaturqg
przygotowanie do zajec 5 10
przygotowanie do kolokwidw 10

realizacja zadanych ¢éwiczehn i zadan
przygotowanie sprawozdan z zajec
przygotowanie projektu/pracy zaliczeniowe]j
przygotowanie do egzaminu 30

Razem 50 50 @ 0 0O



