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Programowanie mikrokontrolerów  

Dojazdowy czujnik parkowania 

z wyświetlaczem 

Opis 
Projekt miał na celu stworzenie czegoś na wzór czujnika parkowania. Posiadam auto które 

nie ma czujnika parkowania i wjazd do garażu często wiązał się ze stresem, oraz pytaniem jak 

dużo miejsca zostało jeszcze do regałów? Stworzyłem więc czujnik dojazdowy który 

wyświetla odległość którą mamy jeszcze do przeszkody. Myślę że ten gadżet ułatwi wjazd do 

garażu. 

Użyte materiały 
Lp. Nazwa Zdjęcie Ilość 

1 Klon Arduino UNO 
R3 ATMega328P + 
Mega16U2 
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2 Matryca LED 8x8 ze 
sterownikiem na 
MAX7219 SPI 
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3 Ultradźwiękowy 
czujnik odległości 
HC-SR04 
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4 Mocowanie do 
czujnika HC-SR04 
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5 Zasilacz sieciowy AC-
DC 9V/2A 
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6 Przewody f-f, m-m, 
goldpiny 

 

 

 
 

Około 30 sztuk 

7 Klocki typu lego  

 
 

W zależności od 
wielkości klocków i 
pudełka około 500-
600 sztuk 

 



Schemat połączeń całej elektroniki 

 

Ultradźwiękowy czujnik odległości został podłączony do napięcia 5V oraz GND, Trig tego 

czujnika podłączony jest do piny 7 a Echo do pinu 6. Wyświetlacze zostały połączone 

szeregowo, a następnie z arduino do zasilania 5V oraz GND i odpowiednio DIN, CLK, CS, 

zostały połączone z pinami 12, 10 ,11. Całość zasila zasilacz o napięciu 9V. 

Kod  
Najważniejsze części kodu, cały kod znajduje się w załączniku. 

#include <LedControl.h> //biblioteka przeznaczona do kontrolowania ledów 

 

#define trigPin 7 //definiowanie pinów czujnika odległości 

#define echoPin 6 

 

LedControl lc=LedControl(12,10,11,3); // Pins: DIN,CLK,CS, # liczba połączonyc

h wyswietlaczy 

 

int delayTime=200;      //inne potrzebne zmienne 



int zakr[30]; 

int mini, maxi, o, cyfraSetek, cyfraDziesiatek, cyfraJednostek; 

byte loope=0, loopb=0; 

 

// bitowe wartości liczbowe potrzebne do wyświetlania liczb 

byte c[11][8] = 

{{B00000000, B00000000, B00000000, B00000000, B00000000, B00000000, B00000000,

 B00000000}, //puste 

 {B00000000, B01111110, B11111111, B10000001, B10000001, B11111111, B01111110,

 B00000000}, //cyfra 0 

 {B00000000, B00000000, B00000100, B10000010, B11111111, B11111111, B10000000,

 B00000000}, //cyfra 1 

 {B00000000, B11000010, B11100011, B10110001, B10011001, B10001111, B10000110,

 B00000000}, //cyfra 2 

 {B00000000, B01000010, B11000011, B10000001, B10001001, B11111111, B01110110,

 B00000000}, //cyfra 3 

 {B00000000, B00111000, B00111100, B00100010, B00100001, B11111111, B11111111,

 B00000000}, //cyfra 4 

 {B00000000, B01001111, B11001101, B10000101, B10000101, B11111101, B01111001,

 B00000000}, //cyfra 5 

 {B00000000, B01111110, B11111111, B10001001, B10001001, B11111011, B01110010,

 B00000000}, //cyfra 6 

 {B00000000, B00000011, B00000011, B11110001, B11111001, B00001111, B00000111,

 B00000000}, //cyfra 7 

 {B00000000, B01110110, B11111111, B10001001, B10001001, B11111111, B01110110,

 B00000000}, //cyfra 8 

 {B00000000, B01001110, B11011111, B10010001, B10010001, B11111111, B01111110,

 B00000000}  //cyfra 9 

}; 

 

void setup() 

{ 

lc.shutdown(0,false); // wzbudzenie wyświetlaczy 

lc.shutdown(1,false); 

lc.shutdown(2,false); 

lc.setIntensity(0,5); // intensywność światła 

lc.setIntensity(1,5); 

lc.setIntensity(2,5); 

lc.clearDisplay(0); // czyszczenie wyświetlaczy 

lc.clearDisplay(1); 

lc.clearDisplay(2); 

 

Serial.begin (9600); 

pinMode(trigPin, OUTPUT); //Pin, do którego podłączymy trig jako wyjście 

pinMode(echoPin, INPUT); //pin echo, jako wejście 

}; 

 

void displayDigit(char ktoraCyfra, char znak) { 

  for (int i = 0; i < 8; i++){ 



    lc.setRow(ktoraCyfra,i,c[znak][i]); 

  } 

}; 

void loop() 

{ 

{o = Odl(); 

cyfraSetek = (int)(o / 100); 

cyfraDziesiatek = (int)((o % 100)/10); 

cyfraJednostek = (int)(o % 10); 

 

// wyświetlanie 

{ 

if (o>99){displayDigit(0, cyfraSetek+1); 

displayDigit(1, cyfraDziesiatek+1); 

displayDigit(2, cyfraJednostek+1);} 

if (o<100){displayDigit(0, 0); 

displayDigit(1, cyfraDziesiatek+1); 

displayDigit(2, cyfraJednostek+1);} 

if (o<10){displayDigit(0, 0); 

displayDigit(1, 0); 

displayDigit(2, cyfraJednostek+1);} 

} 

} 

delay(delayTime); 

} 

 

//liczenie odległości poprzez wysłanie stanów wysokich i odczytanie ich przez 

echo 

int Odl() { 

long czas; 

int dyst; 

 

digitalWrite(trigPin, LOW); 

delayMicroseconds(2); 

digitalWrite(trigPin, HIGH); 

delayMicroseconds(10); 

digitalWrite(trigPin, LOW); 

//dystans liczony na podstawie czasu podanego przez echo 

czas = pulseIn(echoPin, HIGH); 

dyst = czas / 58; 

if (dyst > 200) { 

dyst = 0; 

} 

//aby nie było żadnych niepotrzebych liczb to gdy czujnik się myli i pokazuje 

powyżej 200 cm wyświetlacze nic nie wyświetlają 

 

//kod poniżej dba o oszczędność, gdy odległość nie zmienia się przez zadany cz

as to ekrany najpierw zmieniają intensywność  

//światła a następnie całkowicie się wyłączają 



zakr[loope]=dyst; 

maxi=zakr[0]; 

mini=zakr[0]; 

for(int i=0;i<30;i++) 

{ 

if(zakr[i]>maxi) maxi=zakr[i]; 

 

if(zakr[i]<mini) mini=zakr[i]; 

 

} 

if(maxi-mini<2){ 

lc.setIntensity(0,0); 

lc.setIntensity(1,0); 

lc.setIntensity(2,0); 

delayTime=2000; 

if(loopb>10){lc.shutdown(0,true);lc.shutdown(1,true);lc.shutdown(2,true);} 

if(loopb<30)loopb++; 

} 

else{ 

lc.shutdown(0,false); 

lc.shutdown(1,false); 

lc.shutdown(2,false); 

lc.setIntensity(0,5); 

lc.setIntensity(1,5); 

lc.setIntensity(2,5); 

delayTime=200; 

loopb=0; 

} 

delay(100); 

if(loope<=30){loope++;}else{loope=0;} 

return dyst; 

 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zdjęcia 
Pierwszym problemem na który się natknąłem były matryce led. Okazało się iż bez lutowania 

się nie obędzie.  

 

 

 

Obudowa dla arduino oraz matryc została wykonana z klocków typu LEGO. Arduino zostało 

zamocowane w obudowie, z obudowy zostały wyprowadzone 3 wyjścia. Pierwsze po lewo 

wyprowadza przewody do czujnika ruchu, dwa wyjścia po prawej stronie służą odpowiednio 

do wyjścia zasilania 9V oraz do ewentualnej zmiany kodu (USB typu AB) 

 



 

 

Sama obudowa znalazła się na garażowej półce, czujnik natomiast został zamontowany mniej 

więcej na wysokości zderzaka pojazdu (ogólnie trzeba go zamontować na wysokości która 

pozwoli dobrze zbadać odległość, najbardziej wysuniętą częścią auta jest zazwyczaj zderzak,  

miejsce w którym znajduje się blacha z numerem rejestracyjnym, w przypadku gdy będzie to 

inne miejsce możemy mieć problem z wiarygodnością pomiarów). 

 

 

Prezentacja wideo: https://youtu.be/5dsCYfPLgjM 
 

 

 

https://youtu.be/5dsCYfPLgjM?fbclid=IwAR3gnfvxE5vOZo7-xR_wDuZc84zJNLqi_3JXjcQwif-oewrxTEKMnuKPqqs

