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Hierarchie widokéw i ich wyswietlanie

Widoki w Androidzie sa zwykle definiowane deklaratywnie w formacie
XML. Wewnetrznie interfejs uzytkownika kazdej aplikacji na Android
jest reprezentowany jako drzewo obiektow klasy View. Jest to tak
zwana hierarchia widokéw lub drzewo widokéw. Korzen kazdego drzewa
widokéw (i interfejsu uzytkownika kazdej aplikacji) to jeden obiekt klasy
DecorView. Jest to wewnetrzna klasa frameworku, ktérej nie mozna
bezposrednio uzywaé. Reprezentuje ona biezace widoczne okno
urzadzenia.



Uktad a menedzer uktadu

Kiedy méwimy o uktadzie, mamy na mysli zestaw wszystkich widokéw
jednej aktywnosci uporzadkowanych za pomoca pliku XML uktadu. Plik
ten znajduje sie w katalogu res/layout. Nie nalezy myli¢ takich
uktadéw z konkretnymi klasami uktadu, tak zwanymi menedzerami
uktadu. Uktad aktywnosci (w zaleznosci od stopnia skomplikowania)
moze obejmowac¢ wiele menedzeréw uktadu. Menedzer ukfadu jest takze
obiektem klasy View (a doktadniej — klasy ViewGroup). Petni funkcje
kontenera i porzadkuje widoki w okreslony sposéb.



Atrybuty i parametry ukfadu

Kazdy uktad w widoku moze mie¢ atrybuty dwéch rodzajow — wtasciwe
dla klasy widoku i klas bazowych oraz wtasciwe dla menedzera uktadu, w
ktérym dany widok sie znajduje.

Atrybuty dostepne dla widoku mozna znalez¢ w jego dokumentacji.
Parametry ukfadu wygladaja inaczej. Mozna odrézni¢ je od zwyktych z
uwagi na przedrostek layout_. Parametry okreslajg, w jaki sposéb widok
nalezy wyswietli¢ w uktadzie.



Marginesy zewnetrzne i wewnetrzne

Parametry okreslajace szeroko$¢ i wysokos¢ musza wystepowac w kazdym
widoku. Przyjmuja nie tylko wartosci liczbowe (w pikselach), ale tez dwie
zarezerwowane wartosci:

@ fill_parent . Okresla, ze widok zajmuje maksymalny dostepny
obszar w widoku nadrzednym. Prébuje wypetni¢ obszar widoku
nadrzednego (z pominieciem margineséw wewnetrznych i
zewnetrznych) niezaleznie od miejsca zajmowanego przez wiasne
elementy podrzedne.

@ wrap_content. Okre$la, ze widok zajmuje w widoku nadrzednym
tyle miejsca, ile potrzeba na wyswietlenie catej zawartosci.



Menedzery uktadéw

Framelayout

Jest to najprostszy z wszystkich menedzeréw uktadu. FrameLayout nie
wykonuje zadnych operacji na uktadzie i petni tylko funkcje kontenera
(ramki; ang. frame). Menedzer FrameLayout wy$wietla jeden element
podrzedny naraz. Obstuguje wiele elementéw podrzednych,
umieszczanych jeden na drugim. Elementy podrzedne s3 wyréwnywane
do lewego gérnego rogu i wyswietlane jeden na drugim zgodnie z
kolejnoscia ich deklaracji.



Menedzery uktadéw

Frame layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/a
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView
android:layout_width="150px"
android:layout_height="150px"
android:background="@android:color/darker_gray"
/>
<TextView
android:layout_width="75px"
android:layout_height="75px"
android:background="@android:color/white"
/>

</FrameLayout>



Menedzery uktadéw

LinearLayout

LinearLayout to najczeSciej stosowany menedzer uktadu. Jest prosty,
tatwy w uzyciu i petni wiele funkcji. W menedzerze LinearLayout
wszystkie widoki sa wyswietlane w wierszach lub kolumnach (zalezy to od
wartoéci atrybutu android:orientation). Jesli nie okreslono
bezposrednio orientacji, elementy domyslnie rozmieszczane sa w
poziomie. Menedzer LinearLayout ma dwa dodatkowe parametry
uktadu, ktére mozna stosowa¢ do jego elementéw podrzednych.



Menedzery uktadéw

LinearLayout

@ android:layout_weight Informuje menedzer uktadu o tym, ile
miejsca powinien zajmowa¢ widok wzgledem siostrzanych widokdw.
Wielkos¢ widoku jest okreslana na podstawie stosunkéw wag
widokéw. Jesli na przyktad wszystkie widoki maja te sama wage,
dostepny obszar jest dzielony miedzy nie po réwno. To, ktérego
wymiaru maja dotyczy¢ wagi (szerokosci czy wysokosci), mozna
kontrolowa¢ przez ustawienie odpowiedniej wartosci dla danego
wymiaru na Opx. Warto zauwazy¢, ze wagi nie musza sumowac sie
do 1, cho¢ standardowo s3 rozdzielane miedzy wszystkie elementy
podrzedne jako utamki liczby 1 (semantyka oparta na procentach).
Istotne sg stosunki wartosci przypisanych poszczegélnym widokom.

@ android:layout_gravity Informuje menedzer uktadu, w ktérym
kierunku widoki powinny by¢ rozmieszczane w kontenerze. Atrybut
ten ma znaczenie tylko wtedy, kiedy wielko$¢ widoku w danym
wymiarze jest albo $ciéle okreslona, albo ma wartoé¢ wrap_content.



Menedzery uktadéw

LinearLayout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView
android:layout_width="Opx"
android:layout_height="100px"
android:layout_weight="0.5"
android:background="@android:color/darker_gray"
/>
<TextView
android:layout_width="Opx"
android:layout_height="100px"
android:layout_weight="0.5"
android:background="Qandroid:color/white"
/>

</LinearLayout>



Menedzery uktadéw
TableLayout

Klasa TableLayout jest klasa typu LinearLayout (dziedziczy po niej)
wzbogacong o mechanizmy przydatne do wyswietlania tabel lub siatek.
Zastosowano tu specjalng klase widoku, TableRow, petniaca funkcje
kontenera na komérki tabeli. Kazda komérka moze obejmowac tylko
jeden widok. Widok ten moze by¢ oparty na menedzerze uktadu lub
dowolnym innym obiekcie klasy ViewGroup.



Menedzery uktadéw
TableLayout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<TableLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/re
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TableRow>
<TextView
android:layout_width="150px"
android:layout_height="100px"
android:background="@android:color/darker_gray"
/>
<TextView
android:layout_width="150px"
android:layout_height="100px"
android:background="@android:color/white"
/>
</TableRow>
</TablelLayout>



Menedzery uktadéw

RelativeLayout

Relativelayout to najbardziej zaawansowany sposréd czterech
menedzeréw uktadu. Umozliwia niemal dowolne rozmieszczanie widokéw
przez uporzadkowanie ich wzgledem siebie. Menedzer RelativeLayout
udostepnia parametry pozwalajace elementom podrzednym wskazywac
siebie nawzajem za posrednictwem identyfikatoréw (notacja z
wykorzystaniem @id).



Menedzery uktadéw

RelativeLayout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/re
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView android:id="@+id/text_view_1"
android:layout_width="150px"
android:layout_height="100px"
android:background="@android:color/darker_gray"
/>
<TextView android:id="@+id/text_view_2"
android:layout_width="150px"
android:layout_height="100px"
android:layout_toRightOf="@id/text_view_1"
android:layout_centerVertical="true"
android:background="Qandroid:color/white"
/>
</RelativeLayout>



Scalanie i dotaczanie uktadéw

Zamiast tak

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView android:text="AktywnoS¢ z paskiem przyciskow"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<!-- Pasek przyciskéw -->
<LinearLayout android:orientation="horizontal"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<Button android:text="@string/ok"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<Button android:text="@string/cancel"

android:slavonnt wid+rh="wvrran content+!"



Scalanie i dotaczanie uktadéw

Mozna tak: stworzy¢ najpierw przeznaczony do wielokrotnego uzytku
komponent paska przyciskéw zdefiniowany w odrebnym pliku uktadu
(button_bar)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<Button android:text="@string/ok"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<Button android:text="@string/cancel"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>

</LinearLayout>

a nastepnie dofaczy¢ ten fragment lub komponent uktadu do innego pliku
uzywajac elementu <include>.

<include layout="@layout/button_bar" />



Scalanie i dotaczanie uktadéw

Najlepiej tak

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<merge xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android
<Button android:text="Qandroid:string/ok"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<Button android:text="Qandroid:string/cancel"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
/>

</merge>

Pozwala to dotaczy¢ zestaw komponentéw do dowolnego uktadu w
zaleznosci od potrzeb. Nie mamy tutaj, jak poprzednio, zadnego uktadu
(poprzednio LinearLayout), ale za to jedynie ogdlny element merge w
celu zapewnienie zgodnosci z XML (bez tego nie otrzymamy poprawnego
dokumentu XML).



Style

Definiowanie

Zamiast tak

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andr
android:text="Witaj, widoku tekstowy!"
android:textSize="14sp"
android:textStyle="bold"
android:textColor="#CCC"
android:background="0Qandroid:color/transparent"
android:padding="5dip"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

/>

co jest dobre gdy mamy tylko jeden przycisk.



Style

Definiowanie

Mozna zdefiniowaé ogdlny styl

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<resources>
<style name="MyCustomTextView" parent="Qandroid:style/Widget.
<item name="android:textSize">14sp</item>
<item name="android:textStyle">bold</item>
<item name="android:textColor">#CCC</item>
<item name="android:background">®@android:color/transparent
<item name="android:padding">5dip</item>
</style>
</resources>



Style

Uzycie

a nastepnie go uzyé

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andr
android:text="Witaj, widoku tekstowy!"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
style="@style/MyCustomTextView"

/>



Motywy

taczenie atrybutéw widokéw w style jest przydatne, ale to tylko potowa
rozwigzania. Nadal trzeba zastosowa¢ style do wszystkich docelowych
widokéw. Powinno sie to odbywa¢ automatycznie.

Motywy to style. Jedyna réznica miedzy motywem a stylem polega na
tym, ze motywy dotycza aktywnosci lub catej aplikacji (czyli wszystkich
aktywnosci z programu), a nie pojedynczych widokéw. Réznica zwigzana
jest wiec z zakresem, a nie ze sposobem dziatania lub nawet strukturg
rozwigzania.



Motywy

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<resources>
<style name="MyAppTheme"
parent="Qandroid:style/Theme.Black">
<item name="android:listViewStyle">@style/MyListViewStyle<
<item name="android:windowBackground">@drawable/film_bg</i
</style>
<style name=" MyListViewStyle"
parent="Qandroid:style/Widget.ListView">
<item name="android:background">#A000</item>
<item name="android:fastScrollEnabled">true</item>
<item name="android:footerDividersEnabled">false</item>
</style>
</resources>

<application android:theme="@style/MyAppTheme" ...>

</application>



