Liczba godzin zajec¢

» Wyktad: 15
« Cwiczenia: 30

Wymagania wstepne:

Przedmiot wymaga:

1.

podstawowa wiedza i umiejetnosci w zakresie programowania (najlepiej w Javie).

Efekty ksztatcenia:

Po zakoriczeniu kursu student:

—

5.
6.

. Zna oprogramowanie potrzebne do tworzenia aplikacji mobilnych na platformie Android;

potrafi tworzy¢ aplikacje mobilng dziatajgcg w sSrodowisku Android;

potrafi tworzy¢ aplikacje mobilne dziatajgce w srodowisku Android z wykorzystaniem
Layoutow oraz Nawigacji;

zna narzedzia oraz wymagania jakie musi spetia¢ AP| RESTowe;

potrafi tworzy¢é APl RESTowe;

zna narzedzia oraz metody potrzebne do tworzenia baz danych.

Weryfikacja efektow: : egzamin; 1-6: ¢wiczenia.

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji

spotecznych w zakresie tworzenia nowoczesnych aplikacji mobilnych.

Sposoby i kryteria oceniania:

o Egzamin: NIE

» Wykitad: zaliczenie (wymagana ocena pozytywna)



Ocena z wyktadu jest oceng uzyskang z testu zamknigtego oraz ewentualnych pytan
problemowych. Odpowiedzi do czesci testowej sa typu prawda/fatsz z punktami
ujemnymi za btedng odpowiedz (+1 za odpowiedz poprawng, 0 za brak odpowiedzi, -1
za opowiedz btedna). Z tej czesci mozna otrzymac od -N do N punktéw. Punktacja
pytan problemowych zalezna bedzie od stopnia ich trudnosci (w tym przypadku bedzie
mozna uzyskac tylko punkty nieujemne). Z tej czesci mozna otrzymac¢ od 0 do M
punktow. £gcznie z egzaminu mozna otrzymac od -N+M do N+M punktow.

Kryteria oceniania zaliczenia wykfadu::

o od 86% z N+M 5

o 0d 72% z N+M 4+

o od 58% z N+M 4

o 0d 44% z N+M 3+

o od 30% z N+M 3

o ponizej 30% z N+M 2

« Cwiczenia (wymagana ocena pozytywna): $rednia z projektéw / zadan problemowych
(wymagana ocena pozytywna z kazdego projektu / zadania). Liczba projektow jest
zalezna od stopnia ich trudnosci.

» Przedmiot: Srednia z wykfadu i éwiczen

Metody dydaktyczne:

Przedmiot jest realizowany w postaci wyktadu i ¢wiczen.

Tresci ksztatcenia:

Przewidywane tresci ksztatcenia.
Wyktad

» Zagadnienie 1 Wprowadzenie do jezyka Kotlin.

» Zagadnienie 2 Build your first Android app

» Zagadnienie 3 Layouts

» Zagadnienie 4 App Navigation

« Zagadnienie 5 Activity and Fragment Lifecycle

» Zagadnienie 6 App Architecture (Ul Layer)

» Zagadnienie 7 App Architecture (Persistence Layer)
» Zagadnienie 8 Advanced RecyclerView use cases

» Zagadnienie 9 Connect to the Internet



» Zagadnienie 10 Repository pattern and WorkManager
» Zagadnienie 11 App Ul Design
« Zagadnienie 12 Projektowanie APl REST-owego.

Cwiczenia

« Zagadnienie 1. Praktyczne aspekty zagadniern omawianych na wyktadzie.
» Zagadnienie 2. Praca nad zadaniami projektowymi i ich ocena.

Literatura:

1. Oficjalne materiaty ze strony htips://developer.android.com

Punkty ECTS

Liczba godzin pracy studenta zwigzanych Obcigzenie pracg student

z osiqggnieciem efektdéw uczenia sie W Cw L zZk P

w ramach zajec¢ zgodnie z planem studiow 15 © 0 30 0O
zapoznanie z literaturqg 5

przygotowanie do zajec
przygotowanie do kolokwidw
realizacja zadanych ¢wiczeh 1 zadanh
przygotowanie sprawozdah z zajec
przygotowanie projektu/pracy zaliczeniowej 25
przygotowanie do egzaminu
Razem 45 0 030 0O


https://developer.android.com/

