Zadanie 1

Napisz funkcje foo() tak aby mozliwe byto wykonanie ponizszego programu i otrzymanie
przyktadowego wyniku:

#include <iostream>
#include <cstdlib>
using namespace std;

void foo(...){
// Imieh warto$¢ przekazanej zmiennej o losowg liczbe
// z przedziatu [1,10]

k

int main(){
int a = 3;
foo(...);

// W tym momencie “a  powinno mie¢ warto$¢ zmieniong o losowg
// liczbe z przedziatu [1,10], a wiec powinno by¢

// w zakresie [4, 13]

cout << a << endl;

return EXIT_SUCCESS;

Zadanie 2

Napisz klase Foo , ktdra bedzie zawierata miedzy innymi pole id ktére w kolejnych
instancjach bedzie zawierato kolejny numer obiektu, poczynajgc od 1. Twoj kod powinien
pozwoli¢ na wykonanie ponizszego kodu i otrzymanie wskazanych wynikow:



int main() {
Foo a, b, c, d;

cout << a.getId() << endl; // Powinno zosta¢ wypisane 1
cout << b.getId() << endl; // Powinno zosta¢ wypisane 2
cout << c.getld() << endl; // Powinno zosta¢ wypisane 3
cout << d.getId() << endl; // Powinno zosta¢ wypisane 4

Zadanie 3

Napisz klase Clock zfunkcjg setTime() , pozwalajgcg ustawi¢ date i czas. Funkcja
nie powinna wymagac podania wszystkich argumentéw. Powinny by¢ mozliwe ponizsze
wywotania z efektami jak wskazano:

Clock c;

// Ustawienie 2024-05-10, 08:30:20
c.setTime(2024, 5, 10, 8, 30, 20);

// Ustawienie 2024-05-10, 08:30:00
c.setTime(2024, 5, 10, 8, 30);

// Ustawienie 2024-05-10, godzina pozostaje bez zmian
c.setTime(2024, 5, 10);

// Ustawienie godziny na 08:30:00, data pozostaje bez zmian
c.setTime(8, 30);



