Zadanie 1

1. Dwieklasy: A i B .

2. Klasa A powinna mie¢ dwie prywatne sktadowe typu int .

3. Klasa B powinna mie¢ jedng sktadowa prywatng i jedng sktadowa publiczng (obie
typu int ) oraz dodatkowo jedng sktadowa typu A .

4. Dodaj do obu klas odpowiednie konstruktory pozwalajgce nadac tym sktadowym
konkretne wartosci w momencie tworzenia obiektow tych klas.

5. Napisz program tak, aby postugujac sie wskaznikiem na klase B wywotaé funkcje

info() wysSwietlajgcg wartosci wszystkich sktadowych znajdujgcych sie w klasie B .



