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*Czym jest wykrywanie kolizji.
*Elementarne metody detekcji kolizji.
*Troche praktyki:
» Jak przygotowac Visual Studio 2010 do
pracy z XNA pod Windows Phone 7.
» Skad | jakie paczki pobrac.

» CosS napiszemy :-)
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Czy wykrywanie kolizji jest nam potrzebne?
Moze da sie zyC bez tego?

Wiele silnikow gier posiada wbudowane moduty do detekc;i
kolizji.

Starsze gry oparte na silniku Quake Engine (jest on w tej chwili
na licencji GPL) pozwalajg nam na pewne ingerencje w
wtasciwosciach takich jak grawitacja, przyspieszenie, a nawet
parametry kolizji z poziomu konsoli gry.

Zobaczymy jak to wyglada na przyktadzie Quaka lll.
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Elementarne techniki detekcji:

1. Pixel per pixel detection — bardzo doktadny sposob, jednak mato efektywny.
Sprawdzanie piksel po pikselu wymaga wiecej czasu i potrzebna jest dodatkowa
pamiec.

2. Przyblizanie obiektéw przy pomocy prostych figur geometrycznych
(prymitywow graficznych)- jesli wystarcza nam informacja o przyblizonym
miejscu kolizji, mozna traktowac obiekty jako np. okregi. Wtedy badamy odlegtosc¢

miedzy srodkami okregow a sumg ich leni.
Pojawia sie , mate ,ale”...
e e ™ol
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Co teraz?

Kolizja miedzy okregami zostaje wykryta, jednak tak naprawde do

kolizji nie dochodzi. Warto zastanowic sie nad lepszym przyblizeniem...
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Zamienmy okregi na prostokaty.

Jak widac efekt jest duzo lepszy, wszystko zalezy od obiektu ktory
chcemy przyblizy¢, jesli miatby bardziej owalne ksztatty okrgg bytby

lepszym rozwigzaniem.
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Jak to wyglada w 3D

Metode przyblizania obiektu w
przestrzeni 2d bardzo tatwo przenies«
na 3d. Prostokat i okrgg zamieniamy
odpowiednio na prostopadtoscian i
sfere.

Taka metoda jest rzeczywiscie
wykorzystywana w praktyce.
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Axis-Aligned Bounding Box

To metoda wykorzystujgca do przyblizania obiektow
prostokaty, ktorych krawedzie sg rownolegte odpowiednio do
osi OXi OY w uktadzie 2D. Y

Patrzy rysunek.

Taki prostokat bedziemy
reprezentowac w algorytmie jako pare
punktow (lewy dolny, oraz prawy gorny
wierzchotek).
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Axis-Aligned Bounding Box - algorytm

Podstawowa wersja algorytmu: Y

Foreach wierzcholek in Prostokat1
Jesli wierzcholek zawiera sie w Prostokat2
Return kolozja

Foreach wierzcholek in Prostokat2
Jesli wierzcholek zawiera sie w Prostokat1
Return kolozja

Return brak_kolizji;
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Axis-Aligned Bounding Box — algorytm, pseudokod.

bool collision(const prostokat rect)

{
if (minX > rect.minX || maxX < rect.minX
|| minY > rect.minY || maxY < rect.minY)

{

return false;

}

return true;

}

Algorytm ten sprawdza czy kolizja nie zeszia.
W XNA mamy do dyspozycji klase Rectangle,
Ktora znacznie utatwi nam prace, ale o tym pozniej.
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Przygotowanie do pracy Visual Studio 2010

Jesli posiadasz juz zainstalowane Visual Studio 2010:
{
e Sprawdz czy masz zainstalowany Service Pack 1 do VS,
jesli nie pobierz i zainstaluj (jest to konieczne).
» Pobierz i zainstaluj Windows Phone SDK 7.1, lub wyzsze.

» Pobierz i zainstaluj XNA Game Studio 4.0. .
} | Windows
{ Phone

else
* Pobierz i zainstaluj Windows Phone Developer Tools
RTW.
W tym pakiecie znajduje sie caty zestaw narzedzi, wraz ze
srodowiskiem Visual Studio Express for Windows Phone.
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Przygotowanie do pracy Visual Studio 2010

W przypadku Visual Studio nasza praca przy
konfiguracji ogranicza sie do klikania w przycisk
'Dalej' i 'Zakoncz' :-)

Duzy plus dla Microsoftu.
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