Wstep do informatyki
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1. Jestes Gléwnym Informatykiem UE do Kontaktéw z Cywilizacjami Pozaziemskimi. Postawiono przed Toba na-

stepujace zadanie: opisaé przedstawicielom planety Ypsi-Bipsi z Mgtawicy Oriona w jaki sposéb w komputerach
uzywanych przez Ziemian reprezentowane sg liczby rzeczywiste (tj. liczby posiadajace cze$é calkowita i utam-
kowa). Konieczne jest aby zilustrowaé te sposoby na liczbie -128,125 (to taki zabieg dyplomatyczny, gdyz 128
do potegi 125 jest odlegloécia Ziemi od Ypsi Bipsi wyrazona w kwadrygach).

. Zeng Zong Li zostal Gléwnym Informatykiem w firmie Crazy Software. Dyrekcja wyznaczyla jemu zadanie

stworzenia aplikacji mogacej przechowywaé informacje o wszystkich pracownikach. Kazdy pracownik identyfiko-
wany jest przez jednoznaczny kod postaci: 3 pierwsze litery nazwiska + 3 pierwsze litery imienia + 9 cyfrowa
liczba. Ogdlna liczba pracownikow to 2mln (2 miliony). Poméz panu Li zaprojektowaé odpowiednia strukture
danych w ktorej beda przechowywane informacje — gléwnym kryterium jest czas dostepu (wyszukiwania) danych.
Uzasadnij swoj wybor, oszacuj zlozonosé (w sensie np. ilosci operacji poréwnania niezbednych do odnalezienia
wlasciwej informacji).

. Do czego stuza instrukcje petli? Opisz skladnie instrukeji petli for. Zilustruj jej dzialanie na przykladzie (i

opisz go). Kiedy zywamy tej petli? Podaj przylad sytuacji/problemu, dla ktérego jej uzycie nie bedzie wlasciwe.

. Alan Turing prosi Ciebie o zbudowanie jego maszyny. Z jakich elementéw bedzie sie ona sktadata? Jaka jest ich

rola? Zilustruj jej dzialanie przyktadem (i opisz go). Wyjasnij jakie znaczenie ma Maszyna Turinga.

. SGAM (Sztab Generalny Armii Marsjanskiej) oglosit konkurs na projekt formatu pliku graficznego pozwalajacego

przechowywaé rysunki wektorowe MMS-6w (Marsjanskich Map Sztabowych). Zalozenia:

e reprezentowane wartosci wspolrzednych od -1024 do +1024 z doktadnoscig 0.25;
e obshugiwane obiekty: to odcinek, prostokat, okrag;

e istnieje mozliwo$é okreslenia gubosci rysowanej linii (od 0.1 do 1 z krokiem 0.1) oraz jej koloru.

Zaproponu]j format spelniajacy podane zalozenia i zakoduj w nim ponizszy rysunek



