Wstep do informatyki
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1. Opisz algorytm zamiany czesci ulamkowej liczby rzeczywistej systemu o podstawie 10 na odpowiadajaca jemu

liczbe systemu o podstawie 3. Zilustruj dziatanie algorytmu stosownym przyktadem.

. W wiekszoéci jezykow programowania dostepny jest operator przesuniecia bitowego, np. ciag instrukeji

byte b3 = 12;
System.out.println(b3);
System.out.println(b3 >>> 1);

gdzie

e typ byte jest typem calkowitoliczbowym zajmujacym zawsze 8 bitéw i przyjmujacym wartosci dziesigtne
od -128 do 127,

e x >>> y powoduje przesuniecie wszystkich bitow zmiennej x o y miejsc w prawo; na nowe miejsca po
lewej wstawiane sa zera,

spowoduje wypisanie na konsoli wynikéw odpowiednio 12 i 6. Pytanie jest nastepujace: jak powinien wygladaé
kod lub algorytm ktéry poréwnuje dwie zmienne typu byte i zwraca mniejsza z nich, ale nie korzystania z if-a
(switch-a i tym podobnych)? Dla ulatwienia dodam, ze mozna (nie trzeba, jesli kto§ wymysli rozwiazanie inne
od mojego) skorzystaé z przesuniecia bitowego i tablicy.

. Do czego stuzg instrukeje petli? Opisz sktadnie instrukeji petli while. Zilustruj jej dzialanie na przyktadzie (i

opisz go). Kiedy zywamy tej petli? Podaj przylad sytuacji/problemu, dla ktérego jej uzycie nie bedzie wlasciwe.

. Podaj definicje Maszyny Turinga. Gdybysmy chcieli zbudowaé taka maszyne, to jaka by byla zasada jej dzialania?

Odpowiedz zilustruj odpowiednim przykladem (i opisz go). Wyjasnij jakie znaczenie ma Maszyna Turinga.

. Tworzac aplikacje nawigacyjng dla samochodu, nalezy w jaki$ sposéb opisaé sie¢ polaczen pomiedzy najmniej-

szymi punktami z jakich sklada sie droga (zalézmy, ze tymi punktami sa miasta). Zalézmy, ze nasza nawigacja
umozliwia jedynie wybor jednej z wielu przygotowanych wczesniej tras, przy czym dla kazdej pary miasto
poczatkowe-miasto koficowe istnieje co najmniej jedna trasa. Pytanie jest nastepujace: w jaki sposéb (w jakiej
strukturze lub strukturach danych) Twoim zdaniem najlepiej by bylo przechowywaé informacje o istniejacych
polaczeniach (trasach).



