
• Ad. 2 Jak¡ najwi¦ksz¡ liczb¦ naturaln¡ dziesi¦tn¡ mo»na zapisa¢ w systemie silniowym, je±li b¦dziemy u»ywac tylko
cyfr systemu dziesi¦tnego. Podaj algorytm zamiany liczby systemu dziesi¦tnego na liczb¦ systemu silniowego.

• Ad. 3 R � dodawanie, bity 0-2 operand 1, bity 3-5 operand 2; rozkaz zapisany bitowo: 01001100. A � bezpo±rednie

Stan pami¦ci (adresy i warto±¢ w zapisie dwójkowym)

Adres: 00000000 00000001 00000010 00000011 00000100 00000101 00000110 00000111

Warto±¢: 00000111 00000100 00000001 00000000 00000010 00000011 00000101 00000110

• Ad. 4 Poª¡czenie bitów z dwóch bajtów w jeden bajt zgodnie z zadan¡ mask¡

• Ad. 5 C � maszyna przechodzi w stan akceptuj¡cy po odczytaniu sªowa �zdam�. T � z z d z d a m z d a m

• Ad. 6 W � base

Format wiadomo±ci:

pole 1: 3 bitowy identyfikator nadawcy (ABW = 101)

pole 2: 4 bity okre±laj¡ce dªugo±¢ sumy kontrolnej w bitach

pole 3: 4 bity okre±laj¡ce wielko±¢ danych (dªugo±¢ tre±ci)

pole 4: blok danych w postaci liczb 4-bitowch

pole 5: suma kontrolna - dowolna liczba parzysta, je±li ilo±¢ bitów o warto±ci 1 w bloku

danych jest parzysta; w przeciwnym razie dowolna nieparzysta

• Ad. 7 X � p¦tla for

• Ad. 8 X � p = 1MB, Y � p = 1MiB
F � bit 15 - bit znaku, bity 14-8 - cz¦±¢ caªkowita, bity 7-0 - cz¦±¢ uªamkowa

• Ad. 2

Jak¡ najwi¦ksz¡ liczb¦ naturaln¡ pi¡tkow¡ (podaj tak»e jej warto±¢ dziesi¦tn¡) mo»na zapisa¢ w systemie silniowym,
je±li b¦dziemy u»ywac tylko cyfr systemu pi¡tkowego. Podaj algorytm zamiany liczby systemu pi¡tkowego na liczb¦
systemu silniowego.

• Ad. 3

R � dodawanie, bity 0-2 operand 1, bity 3-5 operand 2; rozkaz zapisany bitowo: 01101110. A � bezpo±rednie

Stan pami¦ci (adresy i warto±¢ w zapisie dwójkowym)

Adres: 00000000 00000001 00000010 00000011 00000100 00000101 00000110 00000111

Warto±¢: 00000011 00000100 00000001 00000110 00000010 00000111 00000101 00000000

• Ad. 4 Sprawdzenie, czy dwie liczby caªkowite s¡ przeciwnego znaku

• Ad. 5 C � maszyna przechodzi w stan akceptuj¡cy po odczytaniu 4-bitowej liczby parzystej. T � 0 1 0 1 1 1 0

• Ad. 6

W � aleala

Format wiadomo±ci:

pole 1: 2 bitowy identyfikator nadawcy (ABW = 01)

pole 2: 3 bity okre±laj¡ce dªugo±¢ sumy kontrolnej w bitach

pole 3: 8 bitów okre±laj¡cych wielko±¢ danych (dªugo±¢ tre±ci)

pole 4: blok danych w postaci liczb 4-bitowch

pole 5: suma kontrolna - najwi¦ksza liczba parzysta mniejsza od ilo±ci znaków w wiadomo±ci,

je±li ilo±¢ bitów o warto±ci 1 w bloku danych jest parzysta;

w przeciwnym razie najmniejsza nieparzysta

• Ad. 7 X � funkcja

• Ad. 8 X � p = 100kB, Y � p = 100KiB
F � bit 15 - bit znaku, bity 14-7 - cz¦±¢ caªkowita, bity 6-0 - cz¦±¢ uªamkowa
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• Ad. 2 Jak¡ najwi¦ksz¡ liczb¦ naturaln¡ dziesi¦tn¡ mo»na zapisa¢ w systemie silniowym, je±li b¦dziemy u»ywac tylko
cyfr systemu dziesi¦tnego. Podaj algorytm zamiany liczby systemu dziesi¦tnego na liczb¦ systemu silniowego.

• Ad. 3

R � dodawanie, bity 0-2 operand 1, bity 3-5 operand 2; rozkaz zapisany bitowo: 01001100. A � po±rednie

Stan pami¦ci (adresy i warto±¢ w zapisie dwójkowym)

Adres: 00000000 00000001 00000010 00000011 00000100 00000101 00000110 00000111

Warto±¢: 00000110 00000100 00000000 00000001 00000011 00000010 00000101 00000111

• Ad. 4 Poª¡czenie bitów z dwóch bajtów w jeden bajt zgodnie z zadan¡ mask¡

• Ad. 5 C � maszyna przechodzi w stan akceptuj¡cy po odczytaniu sªowa �zdam�. T � z z d z d a m z d a m

• Ad. 6

W � blebla

Format wiadomo±ci:

pole 1: 4 bitowy identyfikator nadawcy (ABW = 1001)

pole 2: 4 bity okre±laj¡ce dªugo±¢ sumy kontrolnej

pole 3: 8 bitów okre±laj¡cych wielko±¢ danych (dªugo±¢ tre±ci)

pole 4: blok danych w postaci liczb 4-bitowch

pole 5: dopeªnienie - zawiera tyle zer aby ci¡g bitów z pól od 1 do 5 (czyli wª¡cznie z tymi bitami)

byª podzielny bez reszty przez 8

pole 6: suma kontrolna - bajt powstaªy przez wykonanie operacji logicznej AND na bajtach wiadomo±ci

i ewentualnie dopeªnienia

• Ad. 7 X � p¦tla for

• Ad. 8 X � p = 1MB, Y � p = 1MiB
F � bit 15 - bit znaku, bity 14-10 - cz¦±¢ caªkowita, bity 9-0 - cz¦±¢ uªamkowa

• Ad. 2

Jak¡ najwi¦ksz¡ liczb¦ naturaln¡ pi¡tkow¡ (podaj tak»e jej warto±¢ dziesi¦tn¡) mo»na zapisa¢ w systemie silniowym,
je±li b¦dziemy u»ywac tylko cyfr systemu pi¡tkowego. Podaj algorytm zamiany liczby systemu pi¡tkowego na liczb¦
systemu silniowego.

• Ad. 3

R � dodawanie, bity 0-2 operand 1, bity 3-5 operand 2; rozkaz zapisany bitowo: 01101110. A � po±rednie

Stan pami¦ci (adresy i warto±¢ w zapisie dwójkowym)

Adres: 00000000 00000001 00000010 00000011 00000100 00000101 00000110 00000111

Warto±¢: 00000000 00000100 00000010 00000110 00000001 00000111 00000101 00000011

• Ad. 4 Sprawdzenie, czy dwie liczby caªkowite s¡ przeciwnego znaku

• Ad. 5 C � maszyna przechodzi w stan akceptuj¡cy po odczytaniu 4-bitowej liczby parzystej. T � 0 1 0 1 1 1 0

• Ad. 6 W � base

Format wiadomo±ci:

pole 1: 3 bitowy identyfikator nadawcy (ABW = 101)

pole 2: 4 bity okre±laj¡ce dªugo±¢ sumy kontrolnej w bitach

pole 3: 4 bity okre±laj¡ce wielko±¢ danych (dªugo±¢ tre±ci)

pole 4: blok danych w postaci liczb 4-bitowch

pole 5: suma kontrolna - dowolna liczba parzysta, je±li ilo±¢ bitów o warto±ci 1 w bloku

danych jest parzysta w przeciwnym razie dowolna nieparzysta

• Ad. 7 X � funkcja

• Ad. 8 X � p = 100kB, Y � p = 100KiB
F � bit 15 - bit znaku, bity 14-6 - cz¦±¢ caªkowita, bity 5-0 - cz¦±¢ uªamkowa
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