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1. PORÓWNAJ ze sob¡ stos i kolejk¦. Podaj pseudokod lub opisz sªownie metod¦ post¦powania w przypadku imple-
mentowania kolejki przy pomocy tablicy � wszak nie we wszystkich j¦zykach programowania wyst¦puje kolejka; tablic¦
spotyka si¦ znacznie cz¦±ciej.

2. Zazwyczaj w systemach komputerowych mamy dost¦pnych kilka ró»nych trybów adresowych. Wyja±nij dlaczego,
posªuguj¡c si¦ odpowiednimi przykªadami. Przyjmuj¡c, »e pewien rozkaz R u»ywa adresowania A i wiedz¡c, »e jako
operandy wybrano bajty B1 = 00000101 i B2 = 00000111 uzupeªnij cz¦±¢ rozkazu wstawiaj¡c odpowiednie ci¡gi bitów.
Dane: R � dodawanie, bity 0-2 operand 1, bity 3-5 operand 2; rozkaz zapisany bitowo: 01xxxxxx (x � miejsca do
uzupeªnienia). A � po±rednie

Stan pami¦ci (adresy i warto±¢ w zapisie dwójkowym)

Adres: 00000000 00000001 00000010 00000011 00000100 00000101 00000110 00000111

Warto±¢: 00000111 00000100 00000001 00000000 00000010 00000011 00000101 00000110

3. Stosuj¡c operacje bitowe przeprowad¹ obliczenia zgodnie z zadan¡ formuª¡ F . Traktuj¡c wynik (F ) jako liczb¦ zapisan¡
w kodzie U2 podaj jej warto±¢ dziesi¦tn¡.

A = 10010110

B = 01101001

C = 10000100

D = 10010010

F = (A or B)^(C and not(D))

4. Podaj de�nicje/opis Maszyny Turinga M pozwalaj¡cej na realizacj¦ celu C. Zilustruj jej dziaªanie dla podanego stanu
ta±my T . (EK 9)
Dane: C - maszyna przechodzi do stanu akceptuj¡cego, gdy cho¢ raz odczyta ka»dy z nast¦puj¡cych znaków: 1, 2, 3.
T � 1 1 0 2 1 2 2 3 0 1 2

5. Na Ziemi¦ przybywaj¡ mieszka«cy planety Trelemorele w celu zapoznania si¦ z naszymi osi¡gnieciami w dziedzinie
IT. Jako pracownika organizacji Wszech±wiat Bez Granic poproszono Ciebie o przygotowanie opisu staªopozycyjnego
format reprezentacji liczb rzeczywistych u»ywanego w ziemskich komputerach - podaj ten opis. Dodatkowo opieraj¡c
si¦ na tej ideii podaj jak¡ najwi¦ksz¡ dziesi¦tn¡ liczb¦ ujemn¡ mo»na zapisa¢ w formacie staªopozycyjnym je±li u»ywamy
cyfr systemu pi¡tkowego i mamy do syspozycji przestrze« 10 znaków, przy czym cz¦±¢ uªamkowa musi zaj¡¢ 4 znaki.
(EK 3)

6. Do czego sªu»y X? Opisz skªadni¦ X stosuj¡c notacj¦ BNF. Zilustruj wykorzystanie X na przykªadzie (przykªad nale»y
poda¢ i go wyja±ni¢). (EK 10)
Dane: X - instrukcja warunkowa.

7. Je±li pewien no±nik ma pojemno±¢ X kB to ile bajtów mo»na na nim zpisa¢? Ilu KiB równa si¦ X kB? (EK 2, EK 4)
Dane: X = 100
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