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1 Wstep

Programowanie ekstremalne (z ang. eXtreme Programming, XP) - zgod-
nie z teorig zamieszczonag na Wikipedii[l], paradygmat i metodyka progra-
mowania majgce na celu wydajne tworzenie matych i Srednich "projektow
wysokiego ryzyka”, czyli takich, w ktorych nie wiadomo do kotica, co sie tak
naprawde robi i jak to prawidiowo zrobic.

O ile w przypadku tworzenia oprogramowania bardziej skomplikowanego
i rozbudowanego taktyka tego rodzaju nie jest w stanie sie sprawdzié (chy-
ba, ze uwaznie pilnujemy wiekszosci jej aspektow lub, mowiac krocej, nie
przeholujemy z wtasciwa dla niej ze swoboda), co najwyzej moze przynie$¢
rozczarowanie wynikajace z tego, ze kod programu wciaz si¢ rozrasta, a mimo
to nie maleje ilos¢ zadan, ktére program ma wykonywac - ciagle pojawiaja sie
nowe, co wynika z braku bardziej teoretycznego przygotowania. Jesli jednak
chodzi o mate i srednie projekty, owa metodyka nierzadko moze okazaé sie
rozsadnym wyjsciem.

Wyobrazmy sobie nastepujaca sytuacje: mamy do wykonania oprogramo-
wanie wykonujace pewne konkretne obliczenia dla osrodka badawczego, ktory
jest naszym klientem. Priorytetem niewatpliwie bedzie efektywnosé dziata-
nia. Na rozwigzanie jednego problemu czesto mamy do wyboru wiele algoryt-
mow, przy czym kazdy z nich ma swoje wady i zalety. By dobra¢ odpowied-
ni, mozemy zacza¢ zmudne przygotowania do pracy, opierajace sie gtownie
na zbieraniu potrzebnych informacji od pracownikéw oraz rozrysowywania
przeréznych schematéw obrazujacych strukture kodu. Takie rozwigzanie jest
o wiele bardziej stabilne. Rozpoczynamy prace dopiero wtedy, gdy wiemy, co
doktadnie ma zosta¢ zrobione. Duzym minusem jest jednak czas potrzebny
na uzyskanie konkretniejszych wynikéw, wartych zaprezentowania klientowi.
Czlowiek z natury jest niecierpliwy i chce jak najszybciej ujrzeé¢ rezultaty,
cho¢by miaty by¢ mizerne. Warto si¢ wiec zastanowi¢, czy nie daloby ra-
dy zastosowaé¢ opisywanej metodyki programowania ekstremalnego. Zamiast
toczy¢ konwersacje z przysztymi uzytkownikami programu, bierzemy sie od
razu do pracy. Majac pewne zalazki dotyczace tego, co chcemy otrzymaé jako
wynik, piszemy kod, bez projektowania, co najwyzej umawiajac sie z naszymi
wspotpracownikami w kwestii stosowanego nazewnictwa. Program jest roz-
wijany cyklicznie, a klient czesto moze, a nawet musi spotykac¢ si¢ z nami
i bada¢ jego aktualne dziatanie, sugerujac ewentualne poprawki (nierzadko
duze). Zalety i wady paradygmatu zostang opisane w dalszej czesci referatu,
wobec czego nie bedziemy sie tym teraz zajmowali.



2.1

Programowanie ekstremalne w praktyce

Ogoblne zasady

. Utrzymywanie kontaktu z klientem.

Jako, ze juz z samego zalozenia nie zbieramy wszystkich potrzebnych
do napisania oprogramowania informacji, musimy znalez¢ inny sposob,
by mie¢ mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci kodu. Dobrym wyjsciem
jest prezentowanie naszemu klientowi wynikow pracy w pewnych nie-
wielkich odstepach czasowych. Po kazdej takiej sesji powinnismy zyskac
Swieze spojrzenie na sprawe, a w tym swiadomos¢, co ma zosta¢ popra-
wione oraz jak ja poprowadzi¢ dalej. Oczywiscie ze wzgledu na fakt, iz
duza ilos¢ klientow w kwestiach pisania oprogramowania to wtasciciele
pewnych firm, musimy liczy¢ sie z mozliwo$cig pracy z przedstawicielem
klienta, a nie samym klientem - ktos obeznany z tematem z wnetrza
firmy powinien by¢ zawsze (a przynajmniej bardzo czesto) dostepny w
razie wszelkich watpliwosci.

Pierwsze wydanie daje obraz planowanej catosci.

Na pierwszym spotkaniu po zawarciu umowy z klientem powinnismy
pokaza¢ mu pewien catosciowy ”szkic” oprogramowania. Dziatanie jest
mato rozwiniete - do usprawniania kolejnych czesci dazy¢ bedziemy w
trakcie przysztej pracy, powinny jednak istnie¢ juz pewne najistotniej-
sze dla klienta funkcje.

Rozwéj kodu poprzez dodawanie pojedynczych funkcjonalnosci.
Zajmujemy sie tylko jednym zagadnieniem naraz. Program jest rozwi-
jany poprzez dodawanie kolejnych, w pelni dziatajacych funkcji, nie zas
stopniowo i calo$ciowo.

Specyficzny cykl programowania.

Najpierw piszemy program testowy dla konkretnej funkcjonalnosci, do-
piero potem implementujemy ja, ale tylko na tyle, by udato sie skompi-
lowac nasz test i go uruchomié. Ostatecznie dazymy do tego, by test nie
tylko zadziatal, tj. by byt poprawny sktadniowo, lecz by jego przejscie
dato poprawne wyniki. Na koniec martwimy sie posprzataniem kodu -



jego refaktoryzacja!, podzialem na odpowiednie struktury danych etc.
Testy powinny by¢ przeprowadzane takze w celu sprawdzenia popraw-
nosci wprowadzanych zmian.

5. Praca w parach.
Opracowywanie pojedynczej funkcjonalnosci zajmowaé powinny sie dwie
osoby - jedna pisze kod, druga kontroluje pierwsza - zadaje pytania, su-
geruje zmiany. Po okreslonym czasie nastepuje zamiana.

6. Kontakt miedzy cztonkami zespotu.
Ze wzgledu na dos$¢ nietypows technike tworzenia kodu nalezy w miare
czesto zwolywac narady pracujacego nad nim zespotu, by ustali¢ pewne
kwestie mogace wzbudzaé¢ watpliwosci.

7. Czeste wydawanie nowych wersji i integracja.
Odstep pomiedzy kolejnymi wydaniami programu nie powinien prze-
kracza¢ kilku miesigcy. Integracja nowo powstajacych funkcji z reszta
kodu powinna by¢ przeprowadzana codziennie, nawet po kilka razy.

8. Proste rozwigzania.
Funkcje powinny spelia¢ swoje zadania w mozliwie jak najprostszy
sposob - bardzo prawdopodobne, ze bedzie trzeba je zmieni¢ w naj-
blizszym czasie, wiec nie ma sensu pisaé¢ perfekcyjnego kodu. To samo
tyczy sie klas - staramy sie tworzy¢ ich jak najmniej.

9. Stosowanie metaforyki w opisywaniu kodu.
Zamiast suchych informacji mozemy korzystac ze stownictwa lepiej od-
dajacego tworzong funkcje i zrozumiatego dla kazdego cztowieka, ktory
je czyta, np. piszac program bedacy elektronicznym dziennikiem dla
szkoty mozemy sie odnosi¢ do jego czesci tak, jakby byl papierowym
dziennikiem, nie musimy nazywac¢ tabelki reprezentujacej oceny jako
”obiekt typu DataGridView”, a po prostu ”tabelka z ocenami”.

10. ”Gra w planowanie”.
Klient decyduje o tym, co program ma robi¢, ktore z tych rzeczy sa
najwazniejsze oraz kiedy powinny pojawiaé sic nowe wersje. Zadaniem

'Refaktoryzacja - podzial kodu na mniejsze fragmenty w celu zmniejszenia objetoéci,
dopasowania go do ogdélnie przyjetych obecnie standardéw oraz ograniczenia powtarzalno-
$ci.



11.

12.

tworcy jest natomiast oszacowanie, co bedzie potrzebne do napisania
aplikacji od strony technicznej ze swiadomo$cia, dlaczego wybor padt
na to a nie co$ innego oraz opracowanie harmonogramu jego tworzenia
dla kolejnego wydania.

40-godzinny tydzien pracy i brak nadgodzin.

Programisci nie moga narzeka¢ na to, ze nie maja czasu, by cos zrobic.
Kod tworzony zbyt szybko najczesciej bywa absolutnie nieoptymalny i
nierzadko zawiera wiecej btedéw. Nie stosuje sie tez nadgodzin, dzieki
czemu pracownicy rzadziej ulegaja przemeczeniu.

Pozywienie.

Jako, iz programisci pracuja w zasadzie bez przerwy, jedzenie oraz pi-
cie powinny znajdowaé si¢ w pomieszczeniu, w ktorym pracuja. Dzigki
temu moga dtuzej siedzieé¢ przy stanowisku i stworzy¢ wiecej kodu (na
szczescie nikt nie wpadtl na pomyst, by podstawia¢ im takze wiaderka,
by nie musieli traci¢ czasu na korzystanie z toalety).



3.1

3.2

Zalety i wady programowania ekstremalne-
go
Zalety

mozliwos¢ szybkiego reagowania na nowe technologie, a co za tym idzie,
wprowadzania ich na biezaco,

duza swoboda dla programistéw, dzieki czemu maja oni okazje wykazac
sie wlasng tworczoscig i do$wiadczeniem, zamiast zapisywaé¢ w formie
kodu juz opracowane plany i wcze$niej ustalone schematy,

bledy sa na ogdt wypatrywane wezedniej, o wiele tatwiej dzieki temu je
naprawi¢ bez wplywu na reszte kodu,

mozliwos¢ sprawdzania efektywnoéci roznych pomystéow od razu na po-
ziomie praktycznym,

nie trzeba tworzy¢ specyfikacji systemu, liczg sie tylko kod i testy,

nie ma potrzeby pisania dokumentacji - zamiast tego umieszczamy ko-
mentarze w kodzie oraz opisujemy testy.

Wady

ciagta ewolucja kodu oraz sama technika prowadzona ze zbyt duzg swo-
boda moze prowadzi¢ do mato optymalnego kodu, tak pod wzgledem
dziatania, jak i estetyki,

moga wystapi¢ mniej lub bardziej powazne komplikacje wywotane nie-
porozumieniami w kwestii oczekiwan klienta, a tym, co wtasciwie po-
wstaje - zagrozenie to jest wicksze, jesli programisci nie posiadaja zbyt
duzej wiedzy w tematyce tworzonej aplikacji,

programisci sg réznymi ludzmi, niektérzy moga sobie nie radzi¢ z pi-
saniem bez uprzedniego przygotowania, lub po prostu wole¢ poczynié
najpierw jakies plany, problemem moze by¢ tez brak zaangazowania
nawet jednej osoby,

kod jest wspélny - oznacza to, ze kazdy moze wprowadzi¢ zmiany w
dowolnym jego fragmencie.



4 Podsumowanie

Programowanie ekstremalne niewatpliwie znajduje zastosowanie w wielu przy-
padkach - nie wymaga wiekszego planowania, klient ma okazje widzie¢ na
wlasne oczy postepy w tworzeniu aplikacji, a programisci moga pisaé "po
swojemu”. 7Z reguty jest o wiele bardziej ryzykowne od schematéw tradycyj-
nych, gdzie planowanie stoi na pierwszym miejscu. Niebezpieczenstwo pro-
bleméw w trakcie tworzenia maleje tym bardziej, im bioracy w projekcie
udzial programisci wiedza wiecej o swoim fachu. Paradygmat programowa-
nia ekstremalnego jest czeSciowo stosowany przez wiekszo$¢ poczatkujacych
programistow, cho¢ nie zdajg sobie z tego z reguly sprawy - to juz moje
osobiste spostrzezenie, takze z wtasnych pierwszych krokéow. Gtéwnym man-
kamentem w takich przypadkach jest btedne przekonanie, ze funkcje w pro-
gramie tworzone sg od podstaw do konca i dopiero potem kompilowane. Nie
odzwierciedla to wprawdzie zalozen opisywanej techniki, w ktorej testowa-
nie jest rzecza ogromnej wagi, ale tym samym pokazuje, ze niewtasciwe jego
stosowanie nie prowadzi w zasadzie dokadkolwiek. Tworzenie kodu bez pla-
nowania wymaga wickszego wysitku i koncentracji oraz doswiadczenia w jego
pisaniu.
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